MSX 拡張プ□セツサー 

ER-1Q1 


取扱説明書 






GO PIONGGR 


Scanned by Saku Taipale ， ocr^ed and converted to PDF by HansO 2001 









特長 


ER - lOKi , MSX パーソナル コンビューターに接続する 
拡强インタフェースで，スーパーインポーズ，システム 
コント ロールな どの拉张境能を備えています. レーザー 
ビジ3ンビデオディスクブレーヤーをはじめ，オーデイ 
才，ビデオ機器と接琦し，今までにない新しい楽しみ方 
が增えます. ER 101は次のような特長を持っています. 

1. スーパーインポーズ機能 

ビデ片ティスクプレーヤーや VTR などのビデオ信 
号に MSX パーソナルコンピューターの画像を霣ね 
合せる機能で. M ね合せた画像を VTR で録画するこ 
とが可能です. 

2. サウンドミックス機能 

オーディオシステムからのサウンド信号と PSG に 
よリ発生されるコンピューターサウンドをミックス 
することが可能です. 

3. システムコントロール機能 

レーザービジョンビデオディスクブレーヤーをリモ 
ートコントロールする機能です. 

4 . P—BASIC 

上記 スーパー インポーズ機能.サウンドミックス# 
能，システム コントロ_ル機能を BASIC プログラム 
で効果的に，簡雄にご利罔項くための拡張 BASIC で， 
MSX BASIC の一部として使用することができます. 

MSX は米国マイクロソフト社の尚橡です | 


接統可能なレーザービジョンビデオデイスクプレーヤー 
(昭和 59 年 9 月末日現在） 

本檐に接続して使用できるレーザービジョンビデオデ 
イスクプレーヤーは以下の通りです，なお，これ以外の 
新製品については，お罝い上げの販売店またはパイオニ 
アインフォ メーシヨ ンセンターにお問い合せください. 


LD -1000 

LD -5000 

LD -7000 

LD V 500 

C し D -9000 

(以上パイオニア） 

し DP -150 

( SONY ) 


LV 1000 

( TEAC ) 



上記機種は. LD -1000 を除き，接続および使用方法はす 
ベて同じで取扱説明畲の中では， LD -7000 で代表して説明 
してあります，また， LD - 1000は接絞方法および使用方法 
が他とは異りますので.取扱脱明書をよくお铳みの上御 
使用ください. 
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取扱上の注意 


本機を安全に誤りなくお使いいただくために下記の’;主意 

事項をお守りください. 

■秀^叹5源ス: f ッチ f 先に入れてから.パーソナルコ 
ンビューターの，源を入れてください.この順番でな 
V 、と，コンビューターは働きません，また ，電源を切 
るときは，コンビューターの®源を先に切ってから本 
ってください • 

■カートリッジの抜き差しは.必ず m 源スイッチを OFF 
にした状態で行なってください.また力一トリッジス 
ロットの中に指を入れたりしないでください. 

■高温，低湿. 多溫 ,直射日光があたる所やホコリの多 
い場所での使用は避けてください.また急激な温度変 
化も避けてください. 

■本体後面の m 源コンセントには消费 m 力が2〇〇 w を越 
える電気機器は，絶対に接統しないでください，機器 
の故障や火災の恐れがあります. 

■コーヒー， ジュース， 紅茶などの欧物をこぼさないで 
<ださい. 

■分解しないでください，万一，異常が慼じられたとき 
は，販売店またはパイオニアサービスにご相談くださ 
い. 

■お手入れはシン^■—,ベンジンなどの揮発性液体の使 
用はさけ，いた布でふいてください. 

■落としたり，ぶつけたり，強いショックを与えないで 
ください. 

■長時間使用されないときは，本体の龟源スイッチを 
OFF にして電源プラグを拔いておいてください. 

■指定外の機器を本機に接統することは，絶対におやめ 
<ださい. 

■動作時に，本体の温度が若干上りますが故障ではあり 
ません.設置時には，本体上面の放熱孔をふさいだり 
しないようになるべく風通しの良い場所に置いてくだ 
さい. 

■本機を御使用の時には.次のような椹統はしないで下 
さい.本機または他の彼張 ュニットが 動作しません. 

• ス □ッ ト增設用の拡張 ユニットに 木機を接続する こ 
と. 

• 本拨の前囪スロットにスロット増設用の拡强ユニッ 

卜を接統する二と. 


■ MSX パーソナルコンビユータ ー<7)な かには， 本機を接 
続して正常に動作しないものがあり3す.接続に際し 
ては，次の表により，接続可能な楢揮であることを確 
認してください. 


接続可能な MSX パーソナルコンピュータ_ 


1 キ 

ャ ノ 

ン 

V 10 

V .20 

サ 

ン 3 

— 

MPC -5 

PHC -30 

東 


芝 

HX 10 S SA 





HX 10 D 





HX -10 DP 





HX .10 DPN 

I 

日 


立 

MB - H 1 





MB - H 1 E 


ビ 

クタ 

- 

HC -6 

萏 

士 

通 

FM-X 

松 


下 

CF 2000 

三 


妾 

M し F 110 





ML - F 120 





ML - F 120 D 


ヤ 

マ 

ハ 

YIS 503 





Y IS - 303 





CX 5 

i 




CX -5 F 

J 


接続不能な MSX パーソ ナル コンピュータ— 


ソ ニー 

HB 55 

HB 75 

サ 

ン 3 

— 

MPC 10 




MPC -11 

三 


菱 

M し8000 

ゼ 

ネラ 

ノレ 

PCT -50 

L 松 


下 

CF -3000 


上記機揮名は， 3 S 和59年9月末日現在市販されている 
ものです • 以後の新製品【こついてはお寅い上け•になった 
販売店またはバイオ ニア インフォメーションにお問合せ 

| ください. 
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各部の名称と使いかだ 


前面 及び カー トリ ツジユニット 


CD ②③ 


④ ⑤ 




(1〕パワーインジケータ 

ER -101 に電源が入ると赤く点灯します. 

T 電源スイッチ （ POWER ) 

このスイッチを押すと ER -10 I に霣源が入り，バつーイン 
ジケ ータが点灯します • 電源を切るときは，スイッチを 
もう一度押します. 

③ビデオ•オーディオスイッチ （VIDEO • AUDIO ) 
後面の出力端子（ビデオ • オーディオ）の出力信号を切 
り換えます. 

屬_ノーマル： 後面の出力端子には. ER -101 の回路を通つ 
_ RMAU た信号が出力されます. 

この状態で接統されたデイスブレイの画像 
のモードを P - BASIC の IMPOSE 命令で切り 
換えることができます. 


丄スルー：後面の出力端子には後面の入力端子に入力 
( THROUGH ) されたままの信号が出力されます.つまり 

ER -101 と外部機器が切リ離されたことに 
なります. 

④イ ンターフェース コネクター 
付属のカートリッジユニットを接続します. 

( f ) カートりッジスロット 
ゲームカ ー トリッジなどを伸入します. 

( D カートリッジユニット 

MSX 仕樣のバソコンと ER -101 を接続するケーフルで T . 

を ER -101 のインターフェースコネクターに， 

0) 側をバソコンの力ートリッジスロットに接統します. 
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各部の名称と使いかた 


①システムコントロ ー ル 端子 

出力丨： ER -10 I からのコントロール信号が出力されま 
す. パイオニア ビデオディスクプレーヤ ー LD . 
7000などと 組み合わせるときに使います. 

出力2 : ER .101 からのコントロール信号が出力されま 
(刀プノノすパイオニアビデオディスクプレーヤー LD . 

1000と組み合わせるときに使います. 

ご注悉：パイオニアコンポーネントディスクプレイ SD - 
26やビデオディスクプレーヤー LD .1000, LD - 
7000などと組み合わせて使用するときは9 
〜1 I ページを参照してください. 

⑦モノラル入力（コ ン ビューター） 

コンピューターの音戸出力を接続します.このとき，才 
ーディオ出力には外部オーディオ信号とパソコンサウン 
ドをミックスした信号が出力されます.ただし外部オー 
ディオ信号はステレオですが，ハ•ソコンサンウドはモノ 
ラルとなります. 

③オーディオ入力端子 （ R , L ) 

外部オーディオ信号を接統します（ビデオデイスクプレ 
ーヤーの音声出力など）. 


④ オーディオ出力端子 （ R ， L ) 

ステレオアンプを接統するときに使います， ER -101 はス 
ビーカーを内蔵していませんので，この端子をステレオ 
アンプ又はディスブレイの杳声入力に接続して使用しま 
す. 

⑥ RF MOD 端子 

別売の MSX 仕様の RF コンバータ PX . RF 7 を接娇します. 
ビデオ入力端子のないテレビをディスブレイとして使う 
ときに1吏います. 

⑥ ビデオ入力端子 

ビデオ忾号を接続します（ビデオディスクプ L ヤーの 
映像出力など）. 

⑦ ビデオ出力端子 

ディスプレイのビデオ入力端子に接統します. 

( f 霣源コード 
⑨電源コンセント 

消費電力が200 w までの電気機器の m 源プラグを差し込 
むことがでさます. 



① 

1 

c 

D 

③ 

④ 

I 

Q 

D 3 

Da 

) c 

p d 










n.zi'i a 一み 

- <«> 

I 

Bft— , - 

•9 ： 

a 

> 分 

c 


5 

: ..BP ， 

OO.J—J 

1 

■- « 

J 


■■3 ン一 

200 WW ， 

HI 

1 _ 




—— 


賴 























































セツトアップ 


2. ディスプレイの接続 

本機は，ビデオ出力， RF コンバータ用出力を備えてい 
ます.ご使用になるディスプレイをご確認のうえ，該当 
する接統方法の項目をごらんください. 

① ビデオ（映像）入力端子付ディスプレイ 

付属のビデオコードの一端を， ER -101 のビデオ出力 
に，もう一方をディスブレイのビデオ（映像）入力端子 
に差し込んでください. 


ディスプレイが.ステレオ対応のオーディオ入力端子 
を備えている場合には，ステレオオーディオコード（別 
売）で接続してください. 



( I )家庭用 TV 受像機 

ビデオ入力端子の無い家庭用 TV 受像機をご使用にな TV のアンテナ端子と ER -101 の RF MOD 端子を接統して 

る場合は， RF コンバータが必要になります.市販の MSX ください • 

イ士様の RF コンバータに付属の取扱説明窬をご参照の上 
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tr ソト •ノンツノ 


4. ビデオディスクプレーヤーとの接続 

ER - I 01 には.レーザービジヨンビデオディスク ブレー 
ヤーを自由にコントロールするための專用端子が用意さ 
れています.本機のスーパーインポーズ機能，サウンド 
ミックス機能，ビデオディスクプレーヤーのランダムア 


クセス機能を使って，新しい画面と音を自由に操るイン 
タラクティブブレイを楽しむことができます.ビデオコ 
ード，オーディオコードの他にレーザービジョンビデオ 
ディスクプレーヤー専用のシステムコント□ールコード 
( JC -303 :別売）または.カプラコード （ ADE -067 :別売） 


が必要になります. 

• LD - 7000 の場合（システム コントロール JC 303 を使用） 



• LD-IOOO の場合（カプラコード ADt .067 を使用） 



ビデオコード 












カート 1 2 」ツジの使いかだ 


ER -10 丨の前面には，力ートリツジを装萬するためのス 
ロットがあります.力一トリツジには， ROM , RAM , 周辺 
機器などがあります. 

カートリツジの入れ方 


ご注意 

ER - 101のカートリッジスロットにスロット数を增や 
す拡張ユニットを接続して，その拡張ユニットのスロッ 
卜に各種力ートリッジを差し込んでも MSX シスアムで 



RAM カートリッジ 

メモリの増設が必要なとき. 
ROM カートリッジ 

ゲームなど既製のプログラム 


インターフェイスカートリッジ 

インターフェイスを必要とする周辺機器（フロッピー 
ディスクなど）を接統するのに使う. 


カートリッジの機能はそれぞれ違いますので， S 羊しい 
使用法については，カートリッジ付属の取扱説明害を参 
照してください. 

カートリッジを装着するときは次のような点に注意し 
てください. 

1 . スロットに差し込むときや抜き取るときは本体の 
電源を必ず OFF にしておく. 

2. カートリッジがしっかりと差し込まれていること 
を確かめてから，本体の電源を入れる. 

ご注意 

カートリッジは相密な部品でできたものですから.フ 
夕をあけたり，差し込み部分（金属製の端子）を手で触 
れたり水に濡らしたりすることは避けてください.故障 
の原因となります. 
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ビデオ • オーディオスイッチの使いかだ 


本体前面のビデオ •オーデ ィオスイッチは，外部機器 イッチで，スルー状態にすると，本機とは関係なしに， 

から入力されるビデオおよびオーディオ信号を， ER 101 外部に接続した機器が使用できます. 

の回路を通らず®接本機の出力端子に出力するための ス 



m . ノーマル位置 

• 後面の入力端子から入力されるビデオおよびオーデ 
ィオ倍号は， ER .101 の回路を通ってビデオおよび才 
—ディオ出力子に出力されます. 

• BASIC コマンドにより，ビデオ，オーディオの切換, 
合成が選択できます. 

• BASIC コマンドにより，レーザービジョンビデオデ 
ィスクプレーヤーのコントロールができます. 

- J ■-スルー位置 

• 後面の入力端子から入力されるビデオおよびオーデ 
ィオ信号は， ER ，101 の回路を通らす.直接ビデオお 
よびオーディオ出力端子に出力されます. 

• BASIC コマンドによるビデオ.オーディオの切換，合 
成はできません. 

• BASIC コマンドにより，レーザービジ3ンビデオデ 
イスクプレーヤーへのコント ロー ルはできません. 
ブレーヤー付属のリモコンユニット等をご使用くだ 
さぃ. 

このように，ビデオ•オーデイオスイッチは，ビデオ 

ディスクだけを楽しみたぃときなどに，外部機器の接続 

を変えずに ER -101 をスルーさせる役目を持っています. 


ご注意 

參ノーマルの位 S の状態では. レー ザービジョンビデオ 
ディスクプレーヤー付属のリモコンユニットでレーザ 
ービジョンビデオデイスクプレーヤーをコントロール 
することはできません. 

• ER -101 の電源を OFF にしたときも同様にビデオ•才 

—デイオスイソチをスルー位置にしてください. 
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操作のしかた 


電源の入れかた 

接続が終わったら次の順で電源を入れます. 

① EFM 01， コンピューター，ディスプレイの m 源プラグ 
が AC 100 V の電滅コンセントに差し込まれていること 
を確認します. 

② ディスプレイの電源を入れ.画面表示ができる状態に 
します. 

③ ER -101 の電源スイツチを ON にし，パワーインジケー 
夕 一が点灯することを碑認します. 

④ ビデオ •才 ーディオスイッチをノ ー マル 位置 (こします. 

⑤ コンピューターの電源を ON にします. 


ご注意 

必ず ER -101 の電源を先に入れてから，コンビュ 
一夕一の電源を入れるようにしてください.この 
順序でないとコンピューターが起動しません.ま 
た，電源を切るときは逆にコンピューターの電源 
を初めに切って，その後で ER -101 の霉源を切りま 


コンビユーターが起動するとディスプレイ画面は次のよ 
う（こ表示されます. 


P-B AS 

1C 

V e r 

si 

on 1.0 

C 〇 P y r i g h 

t 

19 8 4 

b 

y PIONEER 

* * * BA S 1 

C 

MODE 

S 

E し ECT*** 

〔 1 〕MSX 

BASIC 

+ 

P-BAS 1 C 

〔 2 〕MSX 

BASIC 



Pus 

h 

〔 1 〕 

or 

〔 2 〕 


この状態で2つの BASIC モードのどちらか一方を選び 
ます. 

■ MSX BASIC と拡張 P - BASIC の両方を使用するとき 
はキーボードの〗を押します. 


• 市販の MSX ゲームソフトなどを使用するとさはキ 
ーボードの2を押します. 

モードを選択すると次のように表示さます. 


MS X BASIC version 1.0 
Copyright 1 9 8 3 by Microsoft. 
28815 Bytes free 
Ok 

• コンピューターが 16 K パイトのときは28815 Bytes free 
の数字が“12431”になります. 


ご注意： 

• 2のキーを押した場合は. P - BASIC の拡張ステート 
メントは使用できません. 


• コンビューターのリセットスイッチを押した後は. 
m 源役入時と同じ状態になりますので， BASIC モー 
ドの選択を行ってください. 
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レーザービジョンインターアクティブソフトの楽しみかた 


接続例 


コンポーネントデイスプレイ 


SD -26 



• レーザービジョンインターアクティブソフトを楽し 
むためには，使用するコンビューターの RAM 容置 
が 32 K パイト以上必要です. 16 K バイトのコンビュ 
一夕一の場含，拡張 RAM 力一トリッジを使用して容 
置を增ゃしてください. 

• 上図のように接統した後，レーザービジ3ンインタ 
—アクティブゲームディスクをビデオデイスクプレ 
—ヤーにセットします. 

• ビデオディスクプレーヤー，デ イス プレイ. ER -101. 
コンビューターの順で電源を投入し， BASIC を起動さ 
せます. 

• モード 選択の表示がでたら， コン ビューターのキー 
ポードの 1 を押してモード 1 (MSX BASIC + PBASIC ) 
を選びます. 

• 画面に力ーソルが表われてコマンド待ちの状態にな 
つたら 


CALL LD <=〇 ( RETURN ) 

と入力します. 

• 入力するとすぐに LD -7000 のリモコン受光部のイン 
ジケーターが点滅し，ブレーャーが起動します. 

• ビデオディスクプレーヤーが PLAY 状態になると，画 
面は自動的にスーパーイン ポーズモー ドになり， 

FOUND :ゲーム名 

と表示され，ブログラムの LOAD か•始まります. 

• LOAD が終了すると，自動的にゲームがスタートし 
ます. 
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